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- 4 pions
- 1 dé

- les cartes de jeux
- desjetons

_

|- 1 ardoise par joueur
+ 1 feutre d’ardoise

~

qumn&, m?mn&-fw&a?moi, Frida
Kahilo

_

Le premier joueur lance le dé el avance du nombre de &

case indique.

| pioche une carfe de la couleur de la case sur laquelle il
est fombé sans la regarder ef la donne & un autre joueur

qui lui dicte le mol & écrire.

Il écrit alors le mot sur son ardoise. Si I'orthographe est
correctle, il gagne un jeton. Sinon, il ne gagne pas de

jefon.

Le premier joueur qui a 10 jefons a gagne.




un membre la maison I’enfance la famille

la fille le frere la soeur la peintre

VOIr petit VOICI autour

dans mais ilya tenir






un ruban un arbre le parent la tenue

le mariage le pays I'origine tenir

tracer généalogique entre représenté

un membre I'enfance la famille VOIr






les grands-

le pere la mere le cOté
parents
reconnaitre maternel paternel pres
ilya un membre I'enfance le pays

généalogique représenté @ le mariage tracer






